PHILIPS MSX COMPUTER- PERIPHERIE 



Best.-Nr. 390.1921 

Lieferbar: sofort 



Best.-Nr. 390.1907 

Lieferbar ab August/September '85 



Best.-Nr. 390.1920 

Lieferbar sofort 


MSX-Grafik-Maus VZ 1921 

Malen und Zeichnen auf dem Bildschirm - die MSX-Grafik-Maus macht's möglich. 

Bilder erscheinen wie von Geisterhand gezeichnet auf dem Monitor. 

Das Angebot des Menues reicht vom freien Zeichnen über das Ausfüllen mit Farben, vom 
Darstellen von geometrischen Formen, etc. bis hin zum Vergrößern, Kopieren und 
Verschieben des Bildes. 

Technische Daten: 

- Grafik Programm mit 24 Optionen 

• 15 Grundfarben 

• 120 Mischfarben 

• Spiegelungen über 15 unterschiedliche Symmetrie-Achsen möglich 

• Zeichnungen in drei Stiftstärken 

• Kreise, Elypsen, Rechtecke und Boxen können durch jeweils einen Befehl erzeugt werden 

• Textteile können direkt in die Zeichnungen eingearbeitet werden 

• Ausfüllen einzelner Flächen mit ausgewählten Farben möglich 

• die Farben einzelner Flächen können nachträglich geändert werden 

• eine eingebaute „Lupe” ermöglicht genaues, detailgerechtes Arbeiten 

• einzelne Bildschirmausschnitte können gekennzeichnet u. an anderen Stellen kopiert werden 

• die gesamte Zeichnung läßt sich vertikal und horizontal verschieben 

• Ausgabe über Schwarz/Weiß-Drucker 

• die gefertigten Zeichnungen können auf Cassette abgelegt und nach erneutem Laden 
weiterverarbeitet werden 

-Cassette mit Grafik-Programm für MSX-Rechner mit mindestens 32 K RAM 
-die Grafik-Maus läßt sich durch die zwei Funktionstasten auch als Ersatz für einen 
Joystick verwenden 

MSX Joystick VU 0005 

-Äußerste Präzision durch ein kontaktloses Verfahren 

- Regelbar in 8 Richtungen 
-Justierbare Winkel und Auslösepunkte 

-Zwei Action Buttons, einzeln oder kombiniert nutzbar 

- Kompatibel mit allen MSX Rechnern 

Dank der induktiven Kontrollen ist das von dem Joystick ausgehende Signal unempfindlich 
gegenüber mechanischen Einflüssen, es bleibt unter allen Umständen konstant. 

Durch die Justiermöglichkeiten kann der Joystick auf verschiedene Spielerverhalten und 
Spielsituationen eingestellt werden. 

Das Design des Joysticks ist ergonomisch ausgelegt für Links- und Rechtshänder 
Der VU0005 kann durch entsprechende Kabelvariationen auch an andere 
Computersysteme angeschlossen werden. 


Philips MSX-Joy-Card 

Nach Joysticks in den verschiedensten Ausführungen und Größen gibt es seit kurzem eine 
optimale Alternative: die Joycard. Hervoragende Spiel-, Steuer- und Regeleigenschaften 
bietet diese anwenderfreundliche sehr stabile und belastbare flache Joy-Card. 

Lange Lebensdauer, geringe Abnutzung, schnelle Reaktion zeichnen dieses Steuergerät aus 
Die Joy-Card braucht nur am 9poligen Joystick-Anschluß des MSX-Homecomputers 
angeschlossen zu werden. 

2 einzeln ansteuerbare Action Buttons. Kompatibel auch zu verschiedenen anderen Systemen. 
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